Gerechter Schlag

Dieser Zauber verleiht deinem
Angriff die Wucht und den Zorn
Sigmars.

Fiihre sofort einen
Nahkampfangriff auf einen
angrenzenden Gegner mit deiner
Waffe plus 2 Angriffswiirfeln durchs,
Dies gilt als Zauberaktion.

Kraft des Lichtes
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Dieser Zauber kann auf dich oder

einen beliebigen Heroen in deiner

Sichtline angewendet werden. Der

Heroe erhilt sofort bis zu 4

verlorene Korperkraft-Punkte

zuriick (seine Gesamtzahl darf nich

uberschritten werden . :

Dieser Zauber darf pro Herausfor-

derung einmal angewendet werg_l&,';;
= & it ¥

Kraft der Gerechtigkeit

Dieser Zauber kann auf dich selbst
oder einen beliebigen Heroen in
Sichtweite angewandt werden.

Der nichste Angriff, der dich trifft,
verursacht 2 Punkte weniger
Schaden. Danach ist der Zauber °
verbraucht. :

“Gnade Sigmars

Knisterndes Energiefeld

Dieser Zauber kann auf dich selbst
oder einen von dir gewdhlten
Heroen angewendet werden.

Nachdem der Heroe das nachste
Mal Schaden erhalt, heilt er
einmalig bis zu zwei Punkte
Korperkraft (nicht liber den
vorherigen Wert hinaus).

Dieser Zauber ldsst das heilige
Licht deiner magischen Laterne
einmalig kurz aufleuchten wie
einen Stern in der Dunkelheit.

Alle Untoten Kreaturen im
Sichtbereich erhalten 1 Punkt
Schaden.

Dieser Zauber erzeugt Hoffnung
bei allen Heroen in Sichtweite.

Bei ihrem néachsten Angriff diirfen
sie 1 Wiirfel erneut werfen. Das
neue Ergebnis zahlt.

Dieser Zauber kann auf dich selbst
angewendet werden. Blitze
durchzucken deine Riistung und
entladen sich gegen deinen Angreifer.

Wenn du im Nahkampf angegriffen

wirst und der Angreifer mindestens-

einen Schidel wiirfelt, fligst du ihm

einmalig 2 nicht abwehrbare 1

Schadenspunkte zu. Danach endet -
<5

der Zauber. P - ;5 =
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Enthiillung der Wahrheit

Dieser Zauber deckt alle Fallen in
deinem Sichtfeld auf und entscharft
sie.

Kann nur einmal pro
Herausforderung angewandt
werden.

Dieser Zauber kann nur auf dich
selbst gewirkt werden. Du wirbelst
herum und schldgst nach allen, die
dir zu nahe kommen.

Greife sofort jeden Gegner, der an

dich angrenzt, im Nahkampf an.

Wiirfle fiir jeden Gegner einzeln mit,
deiner Waffe, jeder Gegner - _ .
verteidigt sich separat. Dies gilt als _":\

Zauberaktion. e et
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