Name Rosalin Falkenheim

Volk Mensch

Klasse Hoflinge

Karriere Adeliger

Karrierestufe 1

Karriereweg Adelsspross

Status Gold

Alter 21

KorpergroBe 1,62

Haare Blond

Augen Blau

SPIELWERTE

SCHICKSAL

B

ZAHIGKEIT

ERFAHRUNG

BF |ST |WI| I |[GW|GS WK|CH

Schicksal | 3

Zihigkeit

Mut | Motivation Aktuell | Ausgeg.

Ges.

33|26(25|34|29|34 38|35

: Anfangswert

Glick |4

4

Steigerungen

Aktueller
Wert 33

26(25|34|29|34 38|35

BEWEGUNG

Bewegung | 4

| Gehen | 8

| Rennen 16

S

GRUNDFAHIGKEITEN

GRUNDFAHIGKEITEN

e

GRUPPIERTE & AUSBAUFAHIGKEITEN

Name Spielwert Steig. | Wert. ! Name

Spielwert Steig.

Name Spielwert Steig.

Wert.

Anfiihren CH 35 5 40 Klettern

ST 26

Sprache (Bretonisch) | IN 41

Athletik GW | 29 29 Kunst

GS 34

Wissen (Reikland) | IN 41

Ausdauer WI 25 25

Nahkampf

KG 37

Musizieren (Laute) | GS |34

GW 29 29 Nahkampf (Standard)

Ausweichen

KG 37

Wissen (Heraldik) | IN 41

Besonnenheit WK 38 43 Navigation

| 34

Nahkampf (Fechten) | KG | 37

Bestechen CH 35 45

Reiten

GW | 29

Charme CH 35 40 Rudcrn

ST 26

Einschiichtern ST 26 36 Schleichen

GW | 29

Fahren GW | 29 29

Tiere bezirzen

WK | 38

Feilschen CH 35 35 Gberleben

IN 41

Gliicksspiel IN 41 46 Unterhalten

CH | 35

Intuition I 34 34 Wahrnehmung

I 34

Klatsch CH 35 38 Zechen

WI 25

a4
44
39
46
47

TALENTE

Talent-

Talentname
stufe

Beschreibung

Unkenruf

Qi iishices Wesen +5 Anfangswert Charisma

Gluckspilz +1 Glickspunkt

Gerissenheit +5 Anfangswert Intelligenz

kann nach 1 Monat versuchen, eine Sprache zu
Sprachbegabung lernen, S.144
Wird als hoherer Status behandelt (auch
gegeniiber Goldstatus)

Blaubltig

Kurz-
fristig

Lang-
fristig
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