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Volk Mensch

Klasse Akademiker

Karriere Gelehrter

Karrierestufe 1

Karriereweg Student

Status

Alter 41

KorpergroBe 1,71

Haare grau

Augen stahlblau
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Gerissenheit
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Unverwistlich

Kinstlerisch

Lesen & Schreiben

+5 Anfangswert Intelligenz

Dein Bewegungs-Wert gilt als um 1
hoéher, wenn du auf der Flucht bist

+5 Anfangswert Wiederstand

S. 139
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fristig

Lang-
fristig

P

GRUPPE

Gruppenname

Kurz-
fristig

Lang-
fristig

Mitglieder

B r——————

IR LT TR T

1 IlIIlIIHIIIlIllII’IHIIlI FRTF LT TFELL[ITIEEE ‘lI LTI

HlIlIIlIIHIlIlIH

P




S T A A I T .lllIIl-lfllllllll-l-lfllllllll-.'-___ T

..i"?l""l FRITINIITEHIITTEITEEITIIIN SFEITE

TH LT TR IR LR NI T T TERE

= RUSTUNG RUSTUNGSPUNKTE  [={
% Name Trefferzone TP RP | Qualititen H 01-09 'E
= =
i E 10-24 E '
— Kopf —
5 2544 Linker Arm g
: (oder nicht- :
m dominanter Arm) :
= 2 g | Rechter Arm gold 3
{ formal AUSRUSTUNG PSYCHOLOGIE 1 oder - =
'='.I Name TP 90.00 Korper E
—| Kleidung, Beutel .
= Umhéangetasche mit Rechtes Bein 80.89 E
=] Schreibzeug und KORRUMPIERUNG & MUTATION =
8 Blattern Pergament e '
Alkohol St
Buch (Gesetze) e ey
Verbande (5) VERMOGEN TRAGLAST LEBENSPUNKTE :5 :
G Waffen STB 2 :—1
Riistung WIBx2 8 e
j E S Ausriistung WKB 3 femy
E Maximale TP Robustheit
[ 2 Gesamt LP 13
E WAFFEN
=1 Name Gruppe TP | Reichw./Linge Schaden Qualititen
Dolch
= =
5 =
E ZAUBER UND GEBETE E
= —
- Name YAV Reichweite Ziel Dauer Effekt =
1= =l
- =
- =
’ .'-h‘ | Siinde |



	Name: Alfred Wandelsleben
	Volk: Mensch
	Klasse: Akademiker
	Karriere: Gelehrter
	Karrierestufe: 1
	Karriereweg: Student
	Status: 
	Alter: 41
	Körpergröße: 1,71
	Haare: grau
	Augen: stahlblau
	Schicksal: 4
	Glück: 4
	ZähigkeitRow1: 2
	MutRow1: 2
	MotivationRow1: 
	BFAktueller Wert: 36
	Bewegung: 4
	Gehen: 8
	Rennen: 16
	WertST: 26
	WertGS: 37
	WertKG: 29
	WertKG_2: 29
	WertI: 22
	WertGW_3: 24
	WertST_2: 26
	WertGW_4: 24
	WertWK_2: 38
	WertIN: 49
	WertCH_5: 30
	WertI_3: 22
	WertWI_2: 50
	NameRow1_2: 
	TrefferzoneRow1: 
	TPRow1: 
	RPRow1: 
	QualitätenRow1: 
	NameRow2: 
	TrefferzoneRow2: 
	TPRow2: 
	RPRow2: 
	QualitätenRow2: 
	NameRow3: 
	TrefferzoneRow3: 
	TPRow3: 
	RPRow3: 
	QualitätenRow3: 
	NameRow4: 
	TrefferzoneRow4: 
	TPRow4: 
	RPRow4: 
	QualitätenRow4: 
	NameRow5: 
	TrefferzoneRow5: 
	TPRow5: 
	RPRow5: 
	QualitätenRow5: 
	PSYCHOLOGIE 1: 
	WIB2: 8
	WKB: 3
	Robustheit: 
	LP: 13
	NameRow1_4: Dolch
	GruppeRow1: 
	TPRow1_3: 
	ReichwLängeRow1: 
	SchadenRow1: 
	QualitätenRow1_2: 
	NameRow2_2: 
	GruppeRow2: 
	TPRow2_2: 
	ReichwLängeRow2: 
	SchadenRow2: 
	QualitätenRow2_2: 
	NameRow3_2: 
	GruppeRow3: 
	TPRow3_2: 
	ReichwLängeRow3: 
	SchadenRow3: 
	QualitätenRow3_2: 
	NameRow4_2: 
	GruppeRow4: 
	TPRow4_2: 
	ReichwLängeRow4: 
	SchadenRow4: 
	QualitätenRow4_2: 
	NameRow5_2: 
	GruppeRow5: 
	TPRow5_2: 
	ReichwLängeRow5: 
	SchadenRow5: 
	QualitätenRow5_2: 
	NameRow6: 
	GruppeRow6: 
	TPRow6: 
	ReichwLängeRow6: 
	SchadenRow6: 
	QualitätenRow6: 
	NameRow7: 
	GruppeRow7: 
	TPRow7: 
	ReichwLängeRow7: 
	SchadenRow7: 
	QualitätenRow7: 
	NameRow1_5: 
	ZWRow1: 
	ReichweiteRow1: 
	ZielRow1: 
	DauerRow1: 
	EffektRow1: 
	NameRow2_3: 
	ZWRow2: 
	ReichweiteRow2: 
	ZielRow2: 
	DauerRow2: 
	EffektRow2: 
	NameRow3_3: 
	ZWRow3: 
	ReichweiteRow3: 
	ZielRow3: 
	DauerRow3: 
	EffektRow3: 
	NameRow4_3: 
	ZWRow4: 
	ReichweiteRow4: 
	ZielRow4: 
	DauerRow4: 
	EffektRow4: 
	NameRow5_3: 
	ZWRow5: 
	ReichweiteRow5: 
	ZielRow5: 
	DauerRow5: 
	EffektRow5: 
	NameRow6_2: 
	ZWRow6: 
	ReichweiteRow6: 
	ZielRow6: 
	DauerRow6: 
	EffektRow6: 
	NameRow7_2: 
	ZWRow7: 
	ReichweiteRow7: 
	ZielRow7: 
	DauerRow7: 
	EffektRow7: 
	NameRow8: 
	ZWRow8: 
	ReichweiteRow8: 
	ZielRow8: 
	DauerRow8: 
	EffektRow8: 
	Sünde: 
	KGAnfangswert: 29
	BFAnfangswert: 36
	STAnfangswert: 26
	IAnfangswert: 22
	GWAnfangswert: 24
	GSAnfangswert: 37
	INAnfangswert: 44
	WIAnfangswert: 40
	WKAnfangswert: 38
	KGSteigerungen: 
	BFSteigerungen: 
	WISteigerungen: 
	STSteigerungen: 
	ISteigerungen: 
	GWSteigerungen: 
	GSSteigerungen: 
	INSteigerungen: 5
	WKSteigerungen: 
	CHSteigerungen: 
	XPAktuellRow1: 
	XPAusgegRow1: 
	XPGesRow1: 
	CHAnfangswert: 30
	CHAktueller Wert: 30
	GWAktueller Wert: 24
	WIAktueller Wert: 40
	WKAktueller Wert: 38
	STAktueller Wert: 26
	INAktueller Wert: 49
	IAktueller Wert: 22
	SteigAnführen: 
	SteigAthletik: 
	SteigAusdauer: 
	SteigAusweichen: 
	SteigBesonnenheit: 
	SteigBestechen: 
	SteigCharme: 
	SteigEinschüchtern: 
	SteigFahren: 
	SteigFeilschen: 5
	SteigGlücksspiel: 5
	SteigIntuition: 
	SteigKlatsch: 10
	GSAktueller Wert: 37
	KGAktueller Wert: 29
	SteigKlettern: 
	SteigKunst: 
	SteigNahkampf: 
	SteigNahkampf(Standard): 
	SteigNavigation: 
	SteigReiten: 
	SteigRudern: 
	SteigSchleichen: 
	SteigTierebezirzen: 
	SteigÜberleben: 
	SteigUnterhalten: 
	SteigWahrnehmung: 
	SteigZechen: 10
	Langfristig Ziele: 
	Kurzfristige Ziele: 
	Gruppenname: 
	Kurzfristige Gruppenziele: 
	Langfristige Gruppenziele: 
	Gruppenmitglieder: 
	RüstungKopf: 
	RüstungLinkerArm: 
	Rüstung Rechter Arm: 
	Rüstung Körper: 
	Rüstung Rechtes Bein: 
	Rüstung Linkes Bein: 
	Vermögen_G: 
	Vermögen_S: 
	Vermögen GK: 
	TRAGLAST_Waffen: 
	TRAGLAST_Rüstung: 
	TRAGLAST_Ausrüstung: 
	TRAGLAST_MaxTP: 
	TRAGLAST_Gesamt: 
	STB: 2
	Wert_Charme: 30
	Wert_Anführen: 30
	Wert_Athletik: 24
	Wert_Ausdauer: 40
	Wert_Ausweichen: 24
	Wert_Besonnenheit: 38
	Wert_Bestechen: 30
	Wert_Einschüchtern: 26
	Wert_Fahren: 24
	Wert_Feilschen: 35
	Wert_Glücksspiel: 54
	Wert_Intuition: 22
	Wert_Klatsch: 40
	Gruppenfähigkeiten1: Wissen (Reikland)
	SpielwertRow1: IN
	SpielwertRow1_2: 44
	SteigRow1: 3
	WertRow1: 47
	WertRow2: 47
	SteigRow2: 3
	SpielwertRow2_2: 44
	SpielwertRow2: IN
	Gruppenfähigkeiten2: Sprache (Ödländisch)
	Gruppenfähigkeiten3: Fernkampf (Bogen)
	SpielwertRow3: BF
	SpielwertRow3_2: 36
	SteigRow3: 5
	WertRow3: 41
	Gruppenfähigkeiten4: Nachforschen
	SpielwertRow4: IN
	SpielwertRow4_2: 44
	SteigRow4: 2
	WertRow4: 46
	TalentnameRow1: Unkenruf
	Talent stufeRow1: 
	BeschreibungRow1: 
	BeschreibungRow2: +5 Anfangswert Intelligenz
	Talent stufeRow2: 
	TalentnameRow3: Fliehen
	TalentnameRow2: Gerissenheit
	Talent stufeRow3: 
	BeschreibungRow3: Dein Bewegungs-Wert gilt als um 1
höher, wenn du auf der Flucht bist
	BeschreibungRow4: +5 Anfangswert Wiederstand
	Talent stufeRow4: 
	TalentnameRow4: Unverwüstlich
	TalentnameRow5: Künstlerisch
	Talent stufeRow5: 
	BeschreibungRow6: Du kannst Lesen & Schreiben
	BeschreibungRow5: S. 139
	Talent stufeRow6: 
	TalentnameRow6: Lesen & Schreiben
	TalentnameRow7: 
	Talent stufeRow7: 
	BeschreibungRow7: 
	BeschreibungRow8: 
	BeschreibungRow9: 
	Talent stufeRow8: 
	Talent stufeRow9: 
	TalentnameRow8: 
	TalentnameRow9: 
	PSYCHOLOGIE 2: 
	PSYCHOLOGIE 3: 
	Korrumpierung und Mutation: 
	Ausrüstungsname1: Kleidung, Beutel
	Ausrüstungsname2: Umhängetasche mit
	Ausrüstungsname3: Schreibzeug und
	Ausrüstungsname4: 8 Blättern Pergament
	Ausrüstungsname5: Alkohol
	Ausrüstungsname6: Buch (Gesetze) 
	Ausrüstungsname7: Verbände (5)
	Ausrüstungsname8: 
	Ausrüstungsname9: 
	Ausrüstungsname10: 
	Ausrüstungsname11: 
	Ausrüstungsname12: 
	AusrüstungsTP2: 
	AusrüstungsTP3: 
	AusrüstungsTP4: 
	AusrüstungsTP5: 
	AusrüstungsTP6: 
	AusrüstungsTP7: 
	AusrüstungsTP8: 
	AusrüstungsTP9: 
	AusrüstungsTP1: 
	AusrüstungsTP10: 
	AusrüstungsTP11: 
	AusrüstungsTP12: 
	Gruppenfähigkeiten5: Sprache (Klassisch)
	Gruppenfähigkeiten6: Unterhalten (Erzählen)
	Gruppenfähigkeiten7: Wissen (Gesetze)
	Gruppenfähigkeiten8: Kunst (Kartographie)
	Gruppenfähigkeiten9: 
	Gruppenfähigkeiten11: 
	Gruppenfähigkeiten12: 
	Gruppenfähigkeiten13: 
	SpielwertRow5: IN
	SpielwertRow6: CH
	SpielwertRow7: IN
	SpielwertRow8: IN
	SpielwertRow9: 
	SpielwertRow10: 
	SpielwertRow11: 
	SpielwertRow12: 
	SpielwertRow13: 
	SpielwertRow5_2: 44
	SpielwertRow6_2: 30
	SpielwertRow7_2: 44
	SpielwertRow8_2: 44
	SpielwertRow9_2: 
	SpielwertRow10_2: 
	SpielwertRow11_2: 
	SpielwertRow12_2: 
	SpielwertRow13_2: 
	SteigRow5: 1
	SteigRow6: 5
	SteigRow7: 1
	SteigRow8: 1
	SteigRow9: 
	SteigRow10: 
	SteigRow11: 
	SteigRow12: 
	SteigRow13: 
	WertRow6: 36
	WertRow5: 45
	WertRow7: 45
	WertRow8: 45
	WertRow9: 
	WertRow10: 
	WertRow11: 
	WertRow12: 
	WertRow13: 
	Gruppenfähigkeiten14: 


