Name:

Rasse:

Gegenwirtige Karriere:

Vorliuferkarrieren:

Erfahrungspunkte: Akt

Gesamt:
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PERSONLICHE ANGABEN
Geschlecht: Geburtsdatum:
Alter: Geburtsort:
Grésse: Haarfarbe: )
Gewicht: Augenfarbe: I

Unverinderliche Kennzeichen:

CHARAKTERPROFIL

Erworben  Grundfertigheit
1 Befehligen
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> 1 Fahren
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Talent Beschreibung
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Bewegen/ Sturm- Weitsprun Springen aus
Bewegung Lésen angriff Rennen mit Anlau lem Stand
| BEw*2 | | BEwW*4 | Bew*s | |BEW+STB| (|BEW+STB)/| 2
[ e N e L]
Bewegung
in Riistung Standardbewegung Bewegung mit Behinderung
Schritt pro Minute Schritt pro Minute
L Meilen pro Stunde Meilen pro Stunde

GELD UND WERTGEGENSTANDE

Goldkronen (GK):

Silberschilling (S):

Messinggroschen (G):

1 Goldkrone = 12 Silberschillin;
1 Silberschilling = 12

e = 240 Messinggroschen
ssinggroschen

Sonstige Schitze:

Gegenstand Ort  Tragl. Gegenstand Ort  Tragl. Gegenstand Ort  Tragl.
1
1 Maximale Traglast ST*10 Gesamte Traglast
Reichweite
Waffe Gattung Schaden kurz  weit exrem Riistungsart Geschitrzte Kérperteile Traglst ~ RP
/ /
D
Eigenschaften Traglast Laden 7
Reichweite
Waffe Gattung Schaden Murz  weit exrem
/ /
Eigenschaften Traglast Laden . 0 GE -10%
Riistungspunkte 0 BEW -1
Reichweite
‘Waffe Gattung Schaden k“? M c’f';;m Kopf
L C+—
or-170
Eigenschaften Traglast Laden
Reichweit .
( ‘Waffe Gattung Schaden % u;ff;' a:’fmigm Rechter Arm Linker Arm
/ /
77 -20
Eigenschaften Traglast Laden
Reichweite Rechtes Bein Linkes Bein
Waffe Gartung Schaden ku;z &_vzc;t extrem I:I/ \:I
G 77-583 $6 - 00
L N Eigenschaften P Traglast Laden

KG BF GE St8 W Ausw. Parade
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AKTIONSUBERSICHT

Einfache Aktion Art Komplexe Aktion Arnt

L, Aufstehen/Aufsteigen halbe Finte halbe
Bercitmachen halbe Gegenzauberbereitschaft*  halbe \
Bewegen halbe Kompromifloser Angriff volle
Fertigkeit verwenden ~ variabel Manéver halbe

( Lésen volle Paradehaltung halbe
Nachladen variabel Pikensteltung* volle
Schnellangriff volle Rennen volle
Standardangriff halbe Sprung volle 7
Sturmangriff volle Verteidigungshaltung volle
Zaubern variabel Verzogern halbe

\ Ziclen halbe VorsicEtiger Angriff volle




WEITERE AUSRUSTUNG

Gegenstand Ort  Tragl Gegenstand Ort  Tragl. Gegenstand Ort  Tragl.
2
Maximale Traglast ST0 Stindige Traglast Gesamte Traglast

WEITERE BEWAFFNUNG

Reichweite Reichweite
Waffe Gartung Schaden Mz wel ar Waffe Gartung Schaden Kz weit e
/ / ¢ /
Eigenschaften Traglast Laden Eigenschaften Traglast Laden /!
Reic}[weitc l\eichyveite
Waffe Gattung Schaden Mz Wit errem Waffe Gattung Schaden MF Wkt i
/ # ¢ /
Eigenschaften Traglast Laden Eigenschaften Traglast Laden
Reichweite Reichweite
Wiaffe Gartung Schaden kuf,z Yo e ‘Waffe Garwung Schaden ku;z o o,
/ / i /
Eigenschaften Traglast Laden Eigenschaften " Traglast Laden




